Kahoot — sadan ger du!

Forlaget Spirens quizzer pa Kahoot
til smartboard, tablet, smartphone og PC

Forlaget Spiren har lagt forskellige quizzer pa I(allnllt, som kan benyttes sammen
med temaer og undervisningsforlgb i Ideer pa tveers.

OBS!!!
e Naér du seger, skal du skrive hele den understregede titel!
e [ parentesen star det nummer af Ideer pa tveers, hvori der er
undervisningsforlgb, som quizzen passer til.

e Kender du Norge? Forlaget Spiren (Ideer pa tveers Bog 55)
e Egennavne/proprier (Ideer pa tveers Bog 49, spotkursus)
e Island — et land af is, ild og vand (Ideer pa tveers Bog 50)
e Viarbejder med fremmedord (Ideer pé tveers Bog 53, spotkursus)
e Vi arbejder med tilleegsord/adjektiver (Ideer pa tveers Bog 52, spotkursus)
o Kender du Brasilien, Amazonas og Sydamerika? (Ideer pa tveers Bog 51)
e Kender du Sverige? (Ideer pa tvaers Bog 54)
o Spirens julequiz (Kan benyttes sammen med vore forskellige julematerialer)
e Fremstil din egen klassequiz (Kan benyttes som ide til, hvordan du kan lave
en quiz til din egen klasse — ny udgave!)
e Spiren Landbrug (Da mange quizzer hedder “landbrug”, skal du skrive ”Spiren” foran titlen)
e Spiren Danmark (Kan benyttes sammen med vore forskellige materialer om Danmark.)

Sadan benytter du de forskellige quizzer:

Leereren viser spilletavlen pa klassens smartboard, og eleverne svarer
pa deres tablet, smartphone eller PC.
Det geelder om at svare hurtigt og rigtigt pa spergsmalene.

Laerer

Opret dig som bruger pé siden https://create.kahoot.it. Skriv i sagefeltet

”Find me a kahoot about ...” titlen pa den kahoot, du vil benytte og tryk “search”.

Tryk "play” og tryk derefter “classic”. Nu kommer den kode frem pa skeermen, som eleverne skal
taste pa deres tablet, smartphone eller PC. Nér alle elevernes navne eller hold er pa skeermen,

o »

trykker du pé "start now”. Du gar som leerer fra spergsmal til spergsmaél ved at trykke pa “next”.

Elever

Eleverne gar pa deres tablet, smartphone eller PC ind pé kahoot.it,
taster det kodenummer, som star pé leererens smartboard, og trykker
“enter”. Eleverne skriver deres "spiller-nummer” eller deres eget navn,
trykker pé "enter” og er klar til at starte pa quizzen.



