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12. Eventyr pa kryds og tvers — Laes og skriv! &
Du ma gerne hoppe rundt mellem tallene! 20. ... spiser af det giftige zble.
1. Kongen bor paet ... 21. Snehvide ... sammen med syv sma dvarge.
2. Kongens datter kaldes en ... 22. Et eventyr hedder ”... og Grete”.
3. Kongens sgn kaldes en ... \y AL/ 23. Hekse kan veere meget ...

4. Kongens kone kaldes en ... S 24. Rodheette moder en ...

5. Kongen har en ... pa sit hoved. 25. Ulven i Redhaette har en gra ...

6. Klods Hans har ingen ... @ 26. Ulven @der Rodheettes ...

7. Klods Hansrider pden ... (& , 27. Heldigvis kom en jeeger og ... Redhatte.
8. Klods Hans vil ... til prinsessen. 28. En ... kan se, at kejseren

9. Soldaten i Fyrtgjet mader en ... ikke har noget tgj pa.

10. Soldaten i Fyrtgjet mader tre ... 29.1 et eventyr er der tit ... prover.
11. Prinsessen ... 1 haenderne af glaeede. 30. Tallet ... er et magisk tal i eventyr.
12. Tornerose skal sove i 100 ... 31. Svinedrengen vil have mange ...

13. En karet bliver trukket af ... 32. Prinsessen sover ovenpa mange ...

14. Askepot ... Snehvide er prinsesser. 33. Prinsessen kan meerke ...

15. Askepot ma ikke komme med til ... 34. Den grimme elling bliver til en ...
16. Musene ... Askepot. 35. Et eventyr ender tit med et ...
17. Askepot far en flot ... kjole. 36. Eventyr starter med "Der ... engang”.
18. Askepot ... hen til festen i en flot karet. 37. Der ... skrevet mange eventyr.
19. Askepot taber sin ene ... 38. Mange eventyr ... skrevet af H.C. Andersen.
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